zatgceznik do uchwaty nr 334 Senatu UL z dnia 16 maja 2022 .

Plan studiow

Liczba godzin Forma
od zallczenia foc | ECTS
wl [ w2 [kt [ k2 [ b8 [ow [ o1 [ = | owe [ e Razem )

Podstawowe pojgcia nowych medidw 28 28 56 ] 4 MO
Historia mediéw 28 28 oc 3 MO
Historia gier wideo 28 28 ] 3 MO
‘Wprowadzenie do mediow spolecznych 28 28 e 3 MO
Wybrane zagadnienia historii sztuki 28 28 e 2 MK
Podstawowe problemy filozofii 28 28 ] 2 MK
Filmowe Srodki stylistyczne 28 28 oc 2 MK
Kultura partycypaciji 28 28 oc 4 MKC
Komunikacja interpersonalna i praca w zespols 28 28 oc 3 MP
Studiowanie nowych mediow 14 14 oc 2 MO
Wychowanie fizyczne 30 zal. 1] MW

razem | semastr: 324 28
Przemiany prakiyk artystycznych XX wieku 28 28 e 2 MK
Gidwne nurty teorii kultury 28 28 e 2 MK
Filozofia techniki 28 28 oc 4 MO
Sztuka nowych medidw — teorie i praktyki 28 28 e a MKC
Kultura designu 28 28 oc 3 MKC
Interfajs | doswiadczanie uzytkownika 28 28 oc 4 MO
Rodzaje gier wideo 28 28 oc 4 MKC
Narracija interaktywna 28 28 oc 4 MKC
Zajpcia ogdinouczelniane/ogdinowydzialowe * 28* oc 3 MW
Jezyk obecy 1 80 &0 oc a MW
‘Wychowanie fizyczne 30 zal. 0 MW

razem || semastr: 342 32

razem | rok: 666 60
‘Wprowadzenie do cyberkuttury 28 28 e 3 MKC
Historia i astetyka sztuki wideo 28 28 3 MKC
Publikowanie w Internecie 28 28 oc 3 MP
Jezyk obcy 2 60 60 e 4 MW

Zajpcia specjalizacyjne - zob. odazielne arkusze 16

razem ||l semestr: 144 29
Podstawy socjologii mediow 14 14 e 2 MO
Film animowany i animacja komputerowa 28 28 ] 2 MKC
Estetyka nowych mediow 28 28 oc 4 MO
Proseminarium nowomedialne 28 28 oc 3 MO

Zajpcia specjalizacyjne - zob. odazielne arkusze 20

razem IV semestr: 98 k1l

razem || rok: 242 60
Bazy danych i wizualizacja informacji w kulturze 28 28 ] 3 MKC
Etnografia cyfrowa 28 28 oc (] MO
Nowe media w praktykach edukacyjnych 28 28 oc 3 MP
Narz pdzia informatyczne w praktykach kutturowyeh 1 (modut do wyboru) 56 56 oc 6 MP
Zajgcia do wyboru = 28 28 oc 4 MK
Seminarium licencjackie 1 28 28 oc 2 MKC
Organizacja i finansowanie kulttury 28 28 ] 2 MP

Zajpcia specjalizacyjne - zob. oddzielne arkusze 4

razem V semestr: 224 30
Organizacja i zarzadzanie kulturg w dobie nowych madiow 28 oc 3 MP
Narzgdzia infermatyczne w praktykach kuliurowych 2 (modut do wyboru) 28 28 oc a MP
Zajgcia do wyboru™ 28 oc 4 MK
Praktyki zawodowe 120 120 oc 4 MP
Seminarium licencjackie 2 28 28 oc 8 MKC

Zajpcia specjalizacyjne - zob. oddzielne arkusze 8

razem VI semestr: 232 30

razem Ill rok: 456 60

W 1 semestrze do zaliczenia szkolenie z prawa autorskiego, kurs BHP i szkolenie biblioteczne fe-learning).
* Liezba godzin uzalezniona od wyboru studenta.

** Zajecia do wyboru: zajecia oferowane preez Instytut Kultury Wspéiczesnej
Skréty form zajgé:
w1, w2, w3: wykiad, naklad pracy studenta 1,2, 3 wp

k1, k2, k3: konwersatorium nakiad pracy studental, 2, 3
cw: &

jacy, kursowy, ny)

iczenia

p1: proseminarium, naklsd pracy studenta 1
siseminarium

Ij: lektorat jezyka

wir: warsztaty

pr:praktyki

WF

Skréty modutéw:

MO - Modut Podstawy wiedzy o nowych mediach
MKC - Modul Kultura cyfrowa

MK - Modul Podstawy wiedzy o kulturzei sttuce
MS.- Modul specjalizacyiny

MP - Modul praktyczny

MW - Modul do wyboru

*** liczba godzin bez specjalizacji



uliana.komarova
Rectangle

uliana.komarova
Rectangle


zatgceznik do uchwaty nr 334 Senatu UL z dnia 16 maja 2022 .

Specjalizacja: Gry wideo

Szczegbly preedmiotu
Semestr Przedmiot Forma Modut
KOO Liczba godzin
wl | w2 k1 k2 ow 8 1j Wr o pr Razem (oc | &)
3 Poetyka gier wideo 28 28 oc 4 MS
3 Projektowanie graficzne | komunikacja wizualna 28 28 oc 4 M3
3 Sztuka gier wideo 28 28 ot 4 MS
3 Srodowiska cyfrowe jako przestrzen praktyk kulturowych 28 28 oc 4 MS
112 16
Szezegily przedmiotu
Liczba godzin Farma
AL koD zallczenia | ECTS
wil | w2 | k1 k2 ew s 1 wr o pr Razem (oc i &)
4 Gamifikacja 28 28 ot 4 MS
4 Analiza i krytyka gier wideo 28 28 oc 4 MS
4 Projektowanie regul gier 28 28 oc 4 MS
4 Przemysty kreatywne i zarzgdzanie projektami 28 28 oc 4 MS
4 Sztuka i projektowanie generatywne 28 28 oc 4 MS
140 20
Szezegély przedmiotu
g Liczba godzin Farma "
A KoD zallczenla  ECTS
wi w2 k1l k2 ew s I | wr  pr Razem (oc | &)
5 Zajecia do wyboru* 28** oc 4 MS
28 4
Szezegily przedmiotu
Liczba godzin Forma
Ee AL KoD zallczenia | ECTS s
wl | w2 k1 k2 ew s 1 wr o pr Razem (oc | )
] Zajecia do wyboru* 28* oc 4 MS
6 Zajecia do wyboru* 28** oc 4 MS
56 8

= Zajgcia do wyboru: dowolne zajecia z innego modulu specjalizacyjnege lub, po ustaleniu z opiekunemiopiekunk a pracy licencjackiej, zajgcia na innym kierunku studiéw.

** Szacowana liczba godzin, zaleZzna od wyboru zajet przez studenta/studentke.
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Specjalizacja: Sztuka nowych mediow

Szezeglly przedmietu
Semestr Przedmiot M=t Forma cors Modul
w2 k1 k2 | cw 8 1 wWr | pr Razem (oc | &)
3 Literatura elekironiczna 28 28 oc 4 MS
3 Praktyki kuratorskie w sztuce wspolczesnej 28 28 oc 4 MS
3 Sztuka gier wideo 28 28 oc 4 MS
3 Sztuka Internetu 28 28 ot 4 M3
3 Srodowiska cyfrowe jako przestrzen praktyk kulturowych 28 28 ot 4 MS
140 20
Szczegbly przedmiotu
Semestr el bk !ﬂma ECTS Yot
w2z k1 | k2 | ow 8 ] wWr | pr Razem (oc i &)
4 Aktywizm | media alternatywne 28 28 ot 4 MS
4 Analiza i krytyka sztuki nowych medidw 28 28 oc 4 MS
4 Nowe media w sztukach performatywnych 28 28 oc 4 MS
4 Sztuka i projektowanie generatywne 28 28 oc 4 MS
112 16
Szczegély przedmictu
Semestr Przedmiot el i Modul
w2 k| k2 ew 8 I | wr | pr Razam {oc i &)
5 Zajecia do wyboru* 28** oc 4 MS
28 4
Szczegély przedmictu
Semestr Przedmiot Lexkagadain mma ecrs Modul
w2 | k1l k2 ew 8 1 wr o pr Razem (o &)
[ Zajecia do wyboru™® 28* ot 4 MS
[ Zajecia do wyboru* 28* oc 4 M3
56 8

= Zajgcia do wyboru: dowolne zajecia z innego modulu specjalizacyjnege lub, po ustaleniu z opiekunemiopiekunk g pracy licencjackiej, zajgcia na innym kierunku studidw.

** Szacowana liczba godzin, zaleZzna od wyboru zajet przez studenta/studentke.
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Specjalizacja: Media spoteczne

Szczegily preedmiotu
Semestr Przedmiot Farma Modul
KOO Liczba godzin
wi w2 k1 | k2 | ew 8 1 wWr | pr Razem (oc | &)
3 Literatura elekironiczna 28 28 oc 4 Ms
3 Projektowanie graficzne | komunikacja wizualna 28 28 oc 4 MS
3 Reklama i marketing eyfrowy 28 28 ot 4 MS
3 Sztuka Internetu 28 28 oc 4 MS
112 16
Szezegily przedmiotu
5 Liczba godzin Farma "
LT KOD zallczenla | ECTS
wl | w2 k1l k2 ew 8 1 Wr o pr Razem {oc i €)
4 Analiza praktyk komunikacyjnych w mediach spotecznych 28 28 oc 4 MS
4 Aktywizm | media alternatywne 28 28 oc 4 MS
4 Architektura informacji na stronach internetowych 28 28 oc 4 MS
4 Gamifikacja 28 28 oc 4 M3
4 Przemysly kreatywne i zarzgdzanie projektami 28 28 oc 4 MS
140 20
Szezegily przedmiotu
Liczba godzin Farma
AT KOD zallczenla | ECTS L
wi w2 k1l k2 ew =8 ] Wr o pr Razem (oc | &)
5 Zajecia do wyboru* 28** oc 4 MS
28 4
Szezegily przedmiotu
g Liczba godzin Forma
LT KOD zallczenla | ECTS L
wil | w2 kK1 k2 ew 8 1 Wr o pr Razem (oc | &)
6 Zajecia do wyboru* 28** oc 4 MS
& Zajecia do wyboru* 28** oc 4 MS
56 8

* Zajgcia do wyboru: dowolne zajgcia z innego modulu specjalizacyjnego lub, po ustaleniu z opiskunemiopiekunkg pracy licencjackiej, zajgcia na innym kierunku studiow.

** Szacowana liczba godzin, zalezna od wyboru zajed przez studenta/studentke.



uliana.komarova
Rectangle


	Nowe_media_i_kult_cyfr_Ist_program 10
	Nowe_media_i_kult_cyfr_Ist_program 11
	Nowe_media_i_kult_cyfr_Ist_program 12
	Nowe_media_i_kult_cyfr_Ist_program 13

