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15. Plan studiów 
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Specjalizacja: Gry wideo 
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Specjalizacja: Sztuka nowych mediów 
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Specjalizacja: Media społeczne 

 

 

 

16. Bilans punktów ECTS wraz ze wskaźnikami charakteryzującymi program studiów 

 

liczba semestrów i łączna liczba punktów 

ECTS, jaką student/studentka musi zdobyć, 

aby uzyskać określone kwalifikacje 

6 semestrów i 180 punktów ECTS 

łączną liczbę godzin zajęć, w tym praktyk, 

które student musi zrealizować w toku 

studiów; w przypadku 

specjalności/modułów/przedmiotów do 

wyboru o różnej liczbie godzin – najwyższą 

łączną liczbę godzin. 

1700 

łączna liczba punktów ECTS, którą 

student/studentka musi uzyskać na zajęciach 

kontaktowych (wymagających 

bezpośredniego udziału wykładowców i 

studentów) 

176 ECTS (wszystkie przedmioty oprócz 

praktyk) 

łączna liczba punktów ECTS, którą 

student/studentka musi uzyskać w ramach 

zajęć kształtujących umiejętności 

praktyczne 

27 ECTS 
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